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ABSTRAK 

GABRIELLA JESSI SITOHANG. Pengaruh Model Pembelajaran Problem 

Based Instruction Berbasis Media Video Pembelajaran dan Game Edukasi 

terhadap Self Efficacy Siswa Kelas X SMK N 17 Jakarta. Skripsi, Jakarta: 

Program Studi Pendidikan Ekonomi, Konsentrasi Pendidikan Akuntansi, Fakultas 

Ekonomi, Universitas Negeri Jakarta,  

Penelitian ini membahas perbedaan efikasi diri siswa kelas X SMK N 17 Jakarta 

dari penerapan model pembelajaran PBI dengan bantuan dua media pembelajaran 

yang berbeda yaitu video pembelajaran yang diterapkan pada kelas eksperimen dan 

game edukasi (quizizz) pada kelas kontrol. Beberapa batasan masalah dalam 

penelitian ini antara lain, luas lingkup hanya meliputi informasi yang diperoleh dari 

hasil penerapan model pembelajaran PBI dengan dua media berbeda pada efikasi 

diri siswa, informasi yang disajikan, yaitu : model pembelajaran problem based 

instruction, media pembelajaran yang digunakan untuk mendukung penerapan 

model PBI yaitu video pembelajaran dan game edukasi, perbedaan efikasi diri 

siswa. Tujuan  dari penelitian adalah untuk mencari bukti apakah benar terdapat 

perbedaan efikasi diri siswa setelah diterapkannya model pembelajaran PBI dengan 

bantuan dua media berbeda. Berdasarkan uji hipotesis data yang dilakukan dengan 

membandingkan skor angket self efficacy antara kelas eksperimen dan kelas kontrol 

diperoleh kesimpulan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara efikasi diri 

siswa pada kedua kelas tersebut. Skor rata-rata efikasi diri pada kelas eksperimen 

lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol, sehingga untuk kedepannya 

penggunaan media video pembelajaran dalam  mendukung penerapan model PBI 

dapat dijadikan alternatif selama penyelenggaraan online learning untuk 

mendukung efikasi diri siswa. 

Kata kunci  : Self Efficacy, Model Problem Based Instruction, Video 
Pembelajaran, Game Edukasi
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ABSTRACT 

GABRIELLA JESSI SITOHANG. The Effect of Problem Based Instruction 
Learning Model Based on Learning Video Media and Educational Games on 
Self Efficacy of Class X Students at SMK N 17 Jakarta. Thesis, Jakarta: 
Economic Education Study Program, Concentration of Accounting Education, 
Faculty of Economics, State University of Jakarta, 

This study discusses the differences in self-efficacy of class X students at SMK N 
17 Jakarta from the application of the PBI learning model by using two different 
learning media. The media used in this research are learning videos which 
applied to the experimental class and educational games (quizizz) in the control 
class. The limitations of the problem in this study include, the broad scope only 
includes information obtained from the results of the application of the PBI 
learning model with two different media on student self-efficacy, the information 
presented, includes : application of the PBI learning model with learning video 
media and educational games, differences in student self-efficacy. The purpose of 
the study was to find evidence of whether there was a difference in student self-
efficacy after the implementation of the PBI learning model with the help of two 
different media. Based on the data hypothesis test conducted by comparing the 
scores of the self-efficacy between the experimental class and the control class, it 
was concluded that there was a significant difference between the students' self-
efficacy in both classes. The average score of self-efficacy in the experimental 
class is higher than the control class, so that in the future the use of learning 
video media can be one of the best alternative during the implementation of PBI 
learning model to support student self-efficacy. 

Keywords: Self Efficacy, Problem Based Instruction Model, Learning 
Video, Educational Game 
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