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PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Penelitian

Pendidikan menjadi salah satu faktor yang sangat berpengaruh dalam

mencerdasarkan kehidupan suatu bangsa dimana untuk memiliki masyarakat yang

menyukseskan proses 8rdas maka

diperldkap’ sebuah kegidtag, pembelaj yang dilakika s Kata

jlyang akan hetikafpengaruh dari keglatan
yang diti . : menjadi tola , ok ggiatan

dengan reng atatl” apakah iata g

rikan sebuah pepgdkul.-B&n efektifitas dap

tahap ditapai erhasilan daterff mefi€apditejuan yang tel pka

N tercapai jika dalam egl ptlajarannya
efek' Apdt mencapai

dilakukan Secaca‘efektif. N
tujuan pembelajgran.ya dah ditetapkan.

yang akan diukur dengan tercapainya sebuah tujuan.

enurut Rohmmawati/(2020) efektivitas

Pembelajaran dapat dikatakan efektif jika dalam kegiatan pembelajaran
akan memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk melakukan belajar secara
individu atau memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk mengeksplor
seluruh kegiatan dengan seluas-luasnya. Sesuai dengan pendapat Mulyasa (2021)
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yang berpendapat bahwa efektivitas dari pembelajaran itu dapat melihat seberapa
berhasilnya dari suatu proses interaksi yang dilakukan antar peserta didik dengan
pendidik dalam sebuah situasi edukatif untuk mencapai dari tujuan pembelajaran
tersebut. Dengan begitu, sebuah keefektivitasan pembelajaran dapat dilihat dari

bagaimana peserta didik dalam mencapai keberhasilan dari seluruh tujuan

20 tu dalam goros

dcstudi i ialal pefiglapat Suyaniie iﬁ)
gical Pedagogreg€ontent 0

aferancLal., 2021)

ng proses pembelajaran a}
&NE@ itergrasiks

dengan membuat

memanfaatkan kemajuan tekriolag ertertidik dan proses pembelajaran
menjadi lebih efektif.

Didukung dengan pendapat Lachner (2022) mengatakan bahwa sebagai
calon guru harus memperoleh pengetahuan profesional khusus pada mata pelajaran

yang mengenai integrasi teknologi untuk dapat mendukung pembelajaran siswa di
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masa depan. Pengetahuan profesional yang terkait dengan integrasi teknologi
subjek-spesifik yang sukses biasanya dimasukkan di bawah konsep pengetahuan
konten pedagogis teknologi.

Teknologi yang saat ini semakin berkembang memberikan pengaruh yang

baik bagi dunia pendidikan. Sejalan dengan pendapat Osman dan Hamzah (2021)

yang mengatakan bagaima
ghteknologi, dimanaldengan kemajuranteknologi memberikan
Istem pendidikan menggunakaa teknologi
dalam pehggunaan media pembel

atkan motivas si beldjar siswaglPa

-hai (2019) menQde i apat bebe ,p» i oy dalam pengeta

I)gi,CIiputi pengetahlian tentang@PPemanfaatéin te&&]i
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ebuah kegiatan pembelajaran

akan selalu meliba

perubahaap’ pdd
aka memberikan pende

pehdapat yang gikatakan

gkpologi dal

arn(4) m nakan proses penilaian SI.

a ‘embelajara & LNE@%ang plakan untuk
membantu dalam\grose pelajaran dengan merangsangpetape i i
keberhasilan dari se armengajacean dengan menggunakan media

pembelajaran yang tepat maka kegiatan belajar mengajar akan menjadi efektif

guk

dalam pencapaian tujuannya. Ketika media pembelajaran yang digunakan maka
akan mempengaruhi aktivitas belajar dari peserta didik. Sesuai dengan pendapat

Styaningrum (2021) bahwa Penggunaan media pembelajaran yang interaktif, unik,

21



menarik, dan relevan dengan kompetensi diharapkan dapat membangkitkan prestasi
dan motivasi belajar siswa.
Dimana seorang guru dituntut untuk dapat memberikan perubahaan baik

secara penegtahuan mauapun ketrampilan maka salah satau cara yang dapat

dilakukan ialah dengan membuat sebuah media pembelajaran dengan tujuan agar

DAlam sebuah Kegidtamgembelajaran aga jadi efektif makg

an dengan penggC media pembelaj pai Dengan penggundan

6 pertharan glain menjadikan kegatdpgbetajar medgajar rﬁd

de menggunakan la pemBéldjaran yang tepamka dape
6) motj

ingkatka tivasi dan prestasBeldarsiswa. Menurut SD

dalam sglahssete Swyapg berbeda @i m rangakai
n ertindak. Motivasi terwbsalah gat hél yang
\um dan j SW ebuah a8

seorang individu sehingga dapat menimbulkan sebuah kegiatan belajar. Dalam
kegiatan belajar, peran motivasi ini sangat mempengaruhi agar peserta didik
menjadi semangat untuk belajar dan mendapatkan prestasi belajar yang baik.

Dengan adanya motivasi yang diberikan maka minat peserta didik dalam proses
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belajar dapat meningkat dan menjadikan prestasi belajar yang optimal. Namun,
walaupun pemberian sebuah motivasi dilakuakn dengan bersama sama, tetapi pada
saat pembelajaran motivasi yang setiap peserta didik butuhkan akan berbeda — beda.

Pemberian motivasi akan memberikan perubahan yang berbeda ada yang

menunjukan dengan antusias dalam proses pembelajaran tinggi ada juga peserta

Selain meningka ~-;\: belajar, ,x aan gan pemilihan

juga dapat menTrgkatkan prestast a@lafar sisy resta&aj

n pemilihan metod@dembelajaf@f yang tepat dan mlita. [
kan metode permis€lgjarag®engan benar dan t i

ka akan megaloa®

mencapai tujuan. Prestasi
belajar menjadikan acuan utama untuk mengukur dari pencapaian peserta didik
selama melakukan proses pembelajaran di sekolah. Bagi setiap orang, prestasi

belajar menjadi suatu hal yang sangat penting dimana dengan adanya sebuah hasil
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prestasi belajar menjadi sebuah gambaran keberhasilan dari sebuah kegiatan
pembelajaran.

Dengan hal ini dapat disimpulkan bahwa pembelajaran yang efektif
sehingga dapat meningkatkan prestasi belajar peserta didik dengan memperhatikan

bagaimana aktivitas belajar siswa, yang meliputi ranah kognitif, afektif, dan

n PKM di SMK Neger akarta,

at pada hasilpifamsgmester ganjil yangg@oerikan di kelas Jar,_XII

{R 1 dan 2 dimanatere bayak peserta r/g PMasih mendapatka
al thIaiK M afal Dapat dililagpada tabe silouﬁer

sisWaspada kelas X1 dan XIROTKP 1 § ebagai berikum

@\ Tabel 1. 1 Presefi{ase K&eturuhan Nilai N

JUM (AR il 2 -—
ﬁ : Persehtase
siswa Diai SWa v

J

ila|§ Juml ilai

Kela ibawah nilai
iswa E@e dah dibawah

KKM

s

M

§_u /—‘J KKM

XIIOTKP 1| 36 Siswa \m__w engetahuan 28%

K

XIIOTKP 2 | 36 Siswa 12 24 Keterampilan 33%
XIOTKP 1 | 36 Siswa 12 24 Pengetahuan 33%
XIOTKP 2 | 36 Siswa 9 27 Pratik 25%

Sumber: Data diolah peneliti
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Berdasarkan data tabel diatas, dapat dilihat pada kelas XI1 OTKP 1 terdapat
10 siswa dari 36 siswa dengan nilai keseluruhan yang masih dibawah KKM dalam
test pengetahuan dan jika di tulis dalam persentase menjadi 28%. Lalu pada kelas

XI1 OTKP 2 dan XI OTKP 1 memiliki persamaan dimana masih terdapat 12 siswa

dengan persentase 33% dan untuk nilai terendah kelas XII OTKP 2 pada test

pembelajaran yang c\ motivasi belaj SWa gerhadap peningkata

ib%pada sall OTRR Wi SMK Ng akasfa. <

Q

asalah
penjelasan “1lakmdElakay’  masalah maks

i berikut;
odia pﬂ@aNE@e%p presta

pada siswasderusamQTKP di SMKN 13 Jakarta

2. Apakah motivasi betajar Stswa-berpenge erhadap prestasi belajar siswa
pada siswa Jurusan OTKP di SMKN 13 Jakarta?

3. Apakah media pembelajaran dan motivasi belajar secara bersama-sama
berpengaruh terhadap prestasi belajar siswa pada siswa Jurusan OTKP di

SMKN 13 Jakarta?
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1.3. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah:
1. Untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran terhadap prestasi belajar

siswa pada pada siswa jurusan OTKP di SMKN 13 Jakarta

: jar siswa terhadap
rusan OTKP =SV

,sbel

proses pembelajerd) SEa“pemberian motiv. ajar Kepada

elitian ini, pene tarik dep@arn bagaimana medi

siswla \j Jakartamyang dijadikan

digunakan, hambatan hambatan yang dilalui. Dengan perbedaan terebut maka pada
penelitian ini peneliti akan menggali lebih dalam bagaimana pengaruh media

pembelajaran dan motivasi belajar berpengaruh dalam prestasi belajar siswa.
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1.5. Manfaat Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, manfaat dari penelitian ini antara lain:
1. Manfaat teoritis:
a. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu sumber refensi

untuk penelitian berikutnya mengenai faktor faktor yang

ostasTbetajar sis

a.dan dapat menambah wawasan

mempengaruhi

daldn0

a pendidikan
asil penelitian ini jugaidi
wawasan dalam il

pembelajg enjan Sekolah

.\ Manfaat praktis:
CBagi peRell

Dengan Tasih! penelit

rapakan dapat me an\tambahaan

idikan khususnya pada\ kegiatan

engah Kejurusany(S

=

] diharapkanwiti dapat

getahui  bahwa=*1ehélapa in

ngaruhi pkg

: '[]Ii ang dapat menun'I‘ anTpenggunaan media
ajatan sebmgda_perggunaan media pembelajaran
guru dan siswa menjadi maksimal.

2) Dan pihak sekolah dapat menyediakan sarana dan prasarana

yang mendukung peningkatan kegiatan pembelajaran
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3. Manfaat bagi Universitas:

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi refensi tambahan di

perpustakan Universitas Negeri Jakarta.
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