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ABSTRAK 

Aulia Rahma. 1709620032. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Piles 

Sebagai Instrumen Evaluasi Pembelajaran Arsip di SMKN 12 Jakarta. 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran kartu piles 

sebagai Instrumen evaluasi pembelajaran Arsip pada kelas XI MP di SMKN 12 

Jakarta, mengetahui kelayakan media pembelajaran kartu piles yang digunakan 

sebagai Instrumen evaluasi pembelajaran Arsip pada kelas XI MP di SMKN 12 

Jakarta, berdasarkan ahli materi, ahli media, praktisi pembelajaran serta respons 

peserta didik Penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(RnD) dengan Model MANTAP yang meliputih lima tahapan, yaitu: Penelitian 

Pendahuluan, Pengembangan Model, Validasi Model, Uji Efetivitas dan 

Diseminasi. Mengingat terbatasnya waktu dan dana, penelitian ini hanya dilakukan 

sampai tahap ke empat. Pada tahap Uji Validasi Model, media pembelajaran 

berbasis permainan Kartu Piles dinilai oleh para ahli, ahli materi (dosen FE UNJ), 

ahli media (dosen FE UNJ), praktisi pembelajaran (guru kearsipan SMKN 12 

Jakarta). Tahap uji efektivitas model, media pembelajaran berbasis permainan 

Kartu Piles dilakukan dua uji coba, uji coba kelompok kecil (uji terbatas) dan uji 

coba kelompok besar (uji pemakaian). Subjek penelitian ini adalah peserta didik 

kelas XI Manajemen Perkantoran. Instrumen pengumpulan data berupa lembar 

penilaian vasilitator serta lembar angket untuk uji efektivitas peserta didik. Teknik 

analisis data menggunakan analisis deskriptif kualitatif dengan pendekatan 

kuantitatif. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Media Pembelajaran Berbasis 

Permainan Kartu Piles sebagai Instrumen Evaluasi Pembelajaran Arsip di SMK 

Negeri 12 Jakarta dinyatakan bahwa layak digunakan. Kelayakan media 

pembelajaran Kartu Piles sebagai instrumen evaluasi dinilai berdasarkan dari: a) 

ahli materi memperoleh rata-rata skor akhir 4,55 termasuk dalam kriteria Sangat 

Layak, b) ahli media memperoleh rata-rata skor akhir 4,675 termasuk dalam kriteria 

Sangat Layak, c) praktisi pembelajaran memperoleh rata-rata skor akhir 4,71 

termasuk dalam kriteria Sangat Layak dan tanggapan peserta didik dari kelompok 

kecil memperoleh rata-rata skor akhir 4,8 termasuk dalam kriteria Sangat Layak 

dan uji coba pemakaian memperoleh rata-rata skor 4,7 termasuk dalam kriteria 

Sangat Layak. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kartu Piles, Instrumen Evaluasi Pembelajaran 

Kearsipan 
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ABSTRACT 

Aulia Rahma. 1709620032. Development of Piles Card Learning Media as an 

Instrument for Evaluation of Archival Learning at SMKN 12 Jakarta. 2024. 

This research aims to develop piles card learning media as an Archive learning 

evaluation instrument in class XI MP at SMKN 12 Jakarta, to determine the 

feasibility of the piles card learning media used as an Archive learning evaluation 

instrument in class XI MP at SMKN 12 Jakarta, based on material experts, media 

experts, learning practitioners and student responses This research uses the 

Research and Development (RnD) method with the MANTAP Model which covers 

five stages, namely: Preliminary Research, Model Development, Model Validation, 

Efficacy Test and Disseminatement. Given the limited time and funding, this 

research was only carried out until the fourth stage. At the Model Validation Test 

stage, Piles Card game-based learning media was assessed by experts, material 

experts (FE UNJ lecturers), media experts (FE UNJ lecturers), learning 

practitioners (SMKN 12 Jakarta archival teachers). The model effectiveness test 

stage, the Piles Card game-based learning media was carried out in two trials, a 

small group trial (limited test) and a large group trial (usage test). The subject of 

this study is a student of class XI Office Management. Data collection instruments 

are in the form of vasilician assessment sheets and questionnaire sheets for student 

effectiveness tests. The data analysis technique uses qualitative descriptive analysis 

with a quantitative approach. The results of this study show that the Piles Card 

Game-Based Learning Media as an Archive Learning Evaluation Instrument at 

SMK Negeri 12 Jakarta is stated to be feasible to use. The feasibility of Kartu Piles 

learning media as an evaluation instrument was assessed based on: a) material 

experts obtained an average final score of 4.55 included in the Very Feasible 

criteria, b) media experts obtained an average final score of 4.675 included in the 

Very Feasible criteria, c) learning practitioners obtained an average final score of 

4.71 included in the Very Feasible criterion and student responses from small 

groups obtained an average final score of 4.8 included in the Very Feasible criterion 

and The trial obtained an average score of 4.7 included in the Very Feasible 

criteria. 

 

Keywords: Learning Media, Piles Card, Archival Learning Evaluation Instrument 
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“Apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi takdirku, dan apa yang 

ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku." Umar bin Khattab 
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Dengan segala kericuhan isi kepala, peperangan batin dan segala hal yang gila 
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menyelesaikan studi ini. Dalam perjalanannya, tidak terhitung berapa banyak 
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