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ABSTRAK 
 

EKO SUTANDI. Pengaruh Media Pembelajaran Melalui Permainan Ular 

Tangga terhadap Motivasi Belajar pada Mata Pelajaran Dasar – Dasar 

Perbankan Kelas X Program Keahlian Akuntansi SMKN 22 Jakarta. Skripsi. 
Jakarta : Konsentrasi Pendidikan Akuntansi Program Studi Pendidikan Ekonomi 
Universitas Negeri Jakarta. 2018.  
 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh  media 
pembelajaran melalui permainan ular tangga terhadap motivasi belajar pada mata 
pelajaran dasar-dasar perbankan siswa kelas x program keahlian akuntansi smk 
negeri 22 jakarta. Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan desain 
Posstest-Only Control Design. Pada penelitian ini, kelompok eksperimen 
berjumlah 36 siswa dan kelompok kontrol berjumlah 36 siswa. Pada kelompok 
eksperimen diberikan tindakan menggunakan media pembelajaran melalui 
permainan ular tangga dan pada kelompok kontrol diberikan tindakan 
menggunakan media pembelajaran melalui permainan ludo. Instrumen yang 
digunakan untuk mengukur motivasi belajar berupa kuesioner. Hasil teknik 
analisis data sebagai berikut : semua data dalam penelitian ini berdistribusi normal 
dan homogen. Hasil uji hipotesis yaitu uji t-test diperoleh nilai Thitung (3,05) > 
Ttabel (1,67). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan 
motivasi belajar siswa yang menggunakan media pembelajaran melalui permainan 
ular tangga dengan siswa yang menggunakan media pembelajaran melalui 
permainan ludo. Maka hal ini dapat membuktikan bahwa penggunaan media 
pembelajaran melalui permainan ular tangga berpengaruh terhadap motivasi 
belajar siswa 

 
Kata kunci : Media Pembelajaran Melalui Permainan Ular Tangga, Motivasi 
Belajar 
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ABSTRACT 
 

EKO SUTANDI. The Influence Of Learning Media With Snake Ladder Game 
To Learning Motivation In Basic Banking Lesson At SMKN 22 Jakarta. Thesis, 

Jakarta: Economic Education, concentration in Accounting Education, majoring 

in Economics and administration, Faculty of Economics, Universitas Negeri 

Jakarta. July. 2018. 

 
This research aims to find out if there are media influence learning through 

games of snakes ladders against the motivation of learning on subjects basics 

class x student banking program accounting expertise SMKN 22 Jakarta. This 

research uses experimental methods to the design of Posttest-Only Control 

Design. In this study, the experimental group totaled 36 students and the control 

group totaled 36 students. On the experimental group has given action use media 

learning through a game of snakes and ladders in the control group given action 

use media learning through game ludo. Instruments used to measure the 

motivation of learning in the form of a questionnaire. The results of data analysis 

techniques as follows: all the data in this study and homogeneous Gaussian. 

Hypothesis test results i.e. t-test test earned value Thitung (3.05) > Ttabel (1.67). 

Thus it can be concluded that there is a difference in the learning motivation of 

students to use learning media through the snake game ladder with students who 

use media learning through game ludo. Then it can be proved that the use of 

media of instruction through the snake game ladder effect on student learning 

motivation 

 

Keywords: Learning Media With Snake Ladder Game, Learning Motivation 
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